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	不如先了解一下？



	已更新1.19.2,前往对应目录下载



	服务端介绍格式为：（免得有人问下载地址）
服务端名（点击进入官网）【适用版本】（蓝奏云下载地址密码【点进去是地址】）
注意：不要看下载量，看版本！我备注的都是旧版！
除Spigot，1.16.5及之前版本未修复log4j漏洞！！！
介绍基于Sakura's Mirror 樱花 | Minecraft 服务端镜像站和官网

          为那些已经挂掉的服务端留个回忆




	PC：



	Minecraft Server(2qoc)
Mojang官方,可自行安装forge或者fabric（euit）
Forge：打开installer，选择install server，你的核心所在目录进行安装
Fabric：打开installer，选择服务器，版本，你的核心所在目录进行安装



	插件服：(auiw)



	CraftBukkit[[image: IMG_256]all]（hkeh）
老牌，功能比较完善
能够兼容绝大部分的bukkit插件，不过部分优化较差
Spigot[[image: IMG_257]all]（d2wh）
比CraftBukkit优化不少，性能好很多
在Craftbukkit一些卡服的问题上做出了优化，自带反作弊
PaperSpigot[[image: IMG_258]all]（f23r）
Spigot进一步优化，优化TPS等
卡服更少
TacoSpigot[[image: IMG_259]1.8.8-1.12.2]（8fz0）
Spigot的优化，自带反作弊
比Paper更强,内存占用更少
TorchSpigot[[image: IMG_260]1.8.8-1.11.2]（73z6）
Spigot的优化，支持多核CPU运算，自带反作弊
性能相较于Taco更加好，稳定性强
Akarin[[image: IMG_261]1.12.2-1.13.2]（gide）
一款支持多线程的服务端，来自“新维度”
前身是TorchSpigot
CubeRite[[image: IMG_262]1.8-1.12.2]
基于C++编写的开源高性能服务端
Hose[[image: IMG_263]1.8.8-1.11.2]（2mqn）
一款开源的多线程服务端，性能更强
MEENET
教育版的服务端
GlowStone[[image: IMG_264]1.8.9-1.12.2]（5uvy）
一款开源的Bukkit服务端，内置了Sponge支持的插件
Sponge Vanilla[[image: IMG_265]1.8-1.12.2]（962y）
性能相对较好，占用的内存较少
不能安装Mod，负载均衡
Sponge插件可在客户端中安装
Tuinity[1.16.5-1.17.1]（437f）
包含paper的所有未合并代码
旨在提高高玩家数下的服务器性能
优化更强，可自定义选项更多
Purpur[1.14-1.17.1](i3z4)
Purpur 是 Paper 服务器的替代品
专为可配置性、新的有趣和令人兴奋的游戏功能
以及基于 Tuinity 构建的高性能而设计
Airplane[1.16.5-1.17.1](e8zh)
比 Tuinity 和 Paper快 30% 的漏斗/根据实体与玩家的距离减少实体行为，从而提高性能/通过减少无用的CPU分配降低了GC时间以及频率，同时提高CPU性能/快速光线追踪可提高任何具有视线的实体（主要是村民）的性能/内置分析器供服务器所有者和开发人员使用/更快的合成、实体随机刻，更快的蝙蝠生成等等/减少无需加载的区块加载



	插件&MOD服：（dpmo）



	MCPC+[[image: IMG_266]1.2.5-1.6.4]（2p4w）
一个可以装Mod的服务端，同时支持Bukkit插件
KCauldron[[image: IMG_267]1.6.4-1.7.10]（dgh7）
经常会出现不可避免的BUG
较吃配置，稳定性良
Thermos[[image: IMG_268]1.7.10]（aoh9）
KCauldron的优化
bukkit插件并非完全兼容
Contigo（站内）[[image: IMG_269]1.7.10]（18vx）
Thermos的一个分支版本，支持Mod和插件
Uranium（站内）[[image: IMG_270]1.7.10]（95c3）
基于KCauldron进行大量修复以及优化的服务端
并且整合了部分Thermos对服务端进行的修复
Mohist[[image: IMG_271]1.7.10,1.12.2,1.16.5,（1.18.2官网没了）,1.19.2]（5j6i）
一个全新的Forge服务端
开发环境使用ForgeGradle，支持mod和Paper插件
目前稳定性良好，仍在不断更新
Atom[[image: IMG_272]1.12.2]（6z9m）
基于Forge和CraftBukkit的服务器
Kettle[1.12.2](dbu2)
希望消除Craftbukkit&forge的所有问题，获得无缝、低延迟的体验
Magma[[image: IMG_273]1.12.2]（99lf）
基于Forge和CraftBukkit的1.12.2服务器
Catserver[[image: IMG_274]1.12.2,1.16.5]（8wm0）
好歹最多人用不是吗¿
Arclight[[image: IMG_275]1.14-1.18.2]（grft）
forge+bukkit服务端
Sponge Forge[[image: IMG_276]1.10.2-1.12.2]（9b9m）
适合开MOD服，支持的版本非常高
本身不支持Bukkit插件，需要配置比较高，启动速度慢
兼容性加强，负载均衡
Sponge插件可在客户端中安装
优化强，几乎没各种卡服缺陷
使用方法：作为mod被官服+Forge加载(真·一句话概括教程)
LoliServer[已删库？]
待填写的简介



	群组服：(afml)



	BungeeCord（CI）（站内）[[image: IMG_277]1.7.10+]（dqte）
最基础
HexaCord[[image: IMG_278]1.7.10+]
一个fork自BungeeCord的反向代理服务端
基于原基础做了一些优化，包括性能的提升
WaterFall（站内）[[image: IMG_279]1.7.10+]（74u8）
BungeeCord的一个分支
使你的BungeeCord性能更高，更充分发挥在很高玩家在线数时CPU的性能
Travertine（站内）（6nqm）
WaterFall的一个分支，可以让1.7版本的MOD端进行跨服并修复了许多BUG
Velocity[[image: IMG_280]1.7.10+]（5nmr）
拥有非常强大的服务器支持，可扩展性和灵活性
对于大型群组服务器，Velocity是一个很好的选择
Lilypad[[image: IMG_281]1.7-1.8]（CI）
使用方法，打开两个exe
DragonProxy（站内）
一个高性能的反向代理服务端，其功能类似于BungeeCord
但是它的作用是让电脑和手机一起联机



	PE:（6p4p）



	Bedrock
Minecraft PE基岩版，Mojang官方提供
不能安装插件，只能用于纯净游戏联机使用
MiNET（站内）
C语言编写的Minecraft PE基岩版服务端
面向的是大型的Minecraft游戏服务器，拥有企业级的稳定性
Nukkit&NukkitX（github）
一款由Java驱动的MinecraftPE携带版服务端
高性能的MinecraftPE基岩版服务器
Nemisys（CI）
使用RakNet和SPP协议的代理
可在服务器之间提供快速安全的传输以及良好的控制和数据同步
基于nukkit，类似于BungeeCord的跨服主体核心
PocketMine-MP（fesr）
PHP开发的MinecraftBedrock基岩版服务端，也是目前使用最为广泛的服务端之一
高可扩展性,插件编写起来相对简易
手动安装:（文件名格式为*+版本号+适用版本，附带php7.3x64）
为PocketMine-MP创建一个新目录
下载PocketMine-MP.phar
将.phar重命名为PocketMine-MP.phar
将其放在刚创建的PocketMine-MP目录中
获取适合您平台的启动脚本（CMD，PowerShell，Linux / MacOS bash）



	基础整合：（1uli）



	已做配置优化，未装插件，可前往此处获取
区块设置为6，关闭正版验证，启动内存默认2g
保证低配开大服就对了！
优先制作多人回复的服务端
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